RN Europos Sgjungos LT
B oficialusis leidinys C serija

C[2024/5723 202410 17

P9 TA(2024)0032
Virtualiis pasauliai: bendrosios rinkos galimybés, rizika ir politinis poveikis

2024 m. sausio 17 d. Europos Parlamento rezoliucija ,,Virtualiis pasauliai: bendrosios rinkos galimybés, rizika ir
politinis poveikis“ (2022/2198(INI))

(C/2024/5723)

Europos Parlamentas,

— atsizvelgdamas | ES pagrindiniy teisiy chartijos 24 straipsnj ir Jungtiniy Tauty vaiko teisiy konvencijg, i$plétota
bendrojoje pastaboje Nr. 25 dél su skaitmenine aplinka susijusiy vaiky teisiy,

— atsizvelgdamas | Darbo tvarkos taisykliy 54 straipsni,
— atsizvelgdamas i Kultiros ir §vietimo komiteto nuomong,

— atsizvelgdamas i Vidaus rinkos ir vartotojy apsaugos komiteto pranesimg (A9-0397/2023),

A. kadangi pasaulyje vyksta precedento neturinti skaitmeniné transformacija, lemianti esminius poky¢ius visose misy
ekonominio, politinio ir socialinio gyvenimo srityse;

B. kadangi skaitmeninimas suteikia daug galimybiy tokiose srityse kaip medicina, kultiira, $vietimas, ekonomika,
saugumas ir teisésauga ir gali prisidéti sprendZiant pasaulines problemas skurdo ir nelygybés bei tvarumo srityse, taip
pat demokratizuoti procesus ir prieigg prie Svietimo ir Ziniy; kadangi jis taip pat suteikia naujy galimybiy paspartinti
peréjimo prie tvaresnés ir teisingesnés visuomenés procesg, jei bus nukreiptas tinkama linkme pasitelkiant tinkama
politikg; kadangi sprendziant skaitmeninés atskirties, su kuria $iuo metu susiduria 46 proc. europieciy, problemg vis
dar reikia dideliy investicijy;

C. kadangi skaitmeniné transformacija taip pat kelia dideliy i$tkiy, dél kuriy mums gali tekti perzitiréti koncepcijas ir
normas, kuriomis iki §iol buvo grindZiama misy ekonominé ir socialiné pazanga, kartu islaikant maisy pagrindinius
principus ir vertybes, tokius kaip kultiiros politikos kryptys ir teisés aktai dél autoriy teisiy; kadangi skaitmeninéje
ekonomikoje pastebéta pernelyg didelé rinkos koncentracija; pabrézia, kad reikia mazinti technologing priklausomybe
nuo ES nepriklausanciy $aliy pereinant prie europinio pozitirio j virtualiuosius pasaulius, jtraukiant tiek didesnius, tiek
mazesnius veiklos vykdytojus jvairiais vertés grandinés lygmenimis;

D. kadangi Europos Sgjungoje suvokimas tiek apie besiformuojanciy technologijy potencialg, tiek apie is$tkius, kylancius
dél skaitmeninio sektoriaus giganty sukauptos galios, paskatino poreikj atkurti vienodas veiklos salygas skaitmeninéje
rinkoje ir imtis politiniy ir teisékiiros veiksmy; kadangi ES institucijos Zaliaja ir skaitmening pertvarkg laiko
prioritetine veiksmy ir politikos formavimo sritimi, nustatydamos ES vertybes, teisingumo ir s3aZiningos
konkurencijos principus bei pagrindines teises atitinkancias taisykles, kartu uztikrindamos strateginj savarankiskuma
ir nepriklausomumg;

E. kadangi peréjimas prie ketvirtosios kartos saityno ir virtualiyjy pasauliy kiirimas gali bati reik§minga skaitmeninimo
ateities dalis ir vienas i§ svarbiy galimy bendrosios skaitmeninés rinkos sukirimo elementy; mano, kad
skaitmeninimas, neatsiejamas nuo ketvirtosios kartos saityno, nesukuriant klia¢iy turéty biti darniai integruotas j
bendrgja skaitmening rinkg; pripaZista, kad nors virtualieji pasauliai gali papildyti realy pasaulj kaip papildoma
priemoné, jie neturéty jo pakeisti ir neturéty lemti vartotojy atskirties;

F. kadangi virtualieji pasauliai kelia didelj pavojy jvairiose srityse, pvz., psichikos sveikatos, konkurencijos, duomeny
apsaugos ir vartotojy apsaugos srityse, taip pat ir paZeidZiamoms grupéms, pvz., nepilnameciams, pagyvenusiems
Zmonéms ir nejgaliesiems; kadangi Sioje srityje taip pat reikalingi tolesni tyrimai; kadangi virtualieji pasauliai taip pat
kelia daugialypiy i8$ukiy, be kita ko, susijusiy su naudotojy sukurtu turiniu, intelektinés nuosavybés teisémis,
kibernetinio saugumo priemonémis ir pagrindinémis zZmogaus teisémis; kadangi patirtis virtualiuosiuose pasauliuose
gali kelti problemy moterims; Europos ly¢iy lygybés instituto (EIGE) duomenimis, viena i§ deSimties motery nuo
15 mety amZiaus yra patyrusi kokios nors formos kibernetinj smurta; kadangi JT specialusis prane$é¢jas smurto prie§
moteris klausimais pazyméjo, kad naujos technologijos nei$vengiamai lems jvairias naujas kibernetinio smurto prie$
moteris apraiSkas; mano, kad virtualiuosiuose pasauliuose interneto vartotojy ir prekiautojy disbalansas gali bati dar
didesnis; pabrézia, kad technologijos neturi bati kuriamos siekiant manipuliuoti vartotojy elgesiu; atkreipia démes; tai,
kad auga produkty, jskaitant finansinius produktus, susijusius su virtualiaisiais pasauliais (pvz., virtualiojo turto,
avatary ir kt. pirkimas), skai¢ius ir jvairové; pabrézia, kad, siekiant sukurti $iam tikslui tinkama teisés akty sistema,
reikia atlikti tikslinius tyrimus ir pla¢iai konsultuotis su jvairiy sri¢iy ekspertais — nuo ekonomikos iki psichologijos ir
neurologijos specialisty; palankiai vertina pramonés darbg Sioje srityje, bet pabrézia, kad galima nuveikti daugiau;
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Bendrieji principai

1.  palankiai vertina 2023 m. liepos 11 d. Komisijos komunikata ,ES ketvirtosios kartos saityno ir virtualiyjy pasauliy
iniciatyva: gera naujos technologinés pertvarkos pradzia“ (COM(2023)0442); pabrézia, kad visos strategijos turi biti
tvarios ir orientuotos j Zmogy, kartu saugant Europos Sgjungos vertybes;

2. atkreipia démesj j i$8kius, susijusius su tuo, kad néra visuotinai pripaZintos ar sutartos virtualiyjy pasauliy
apibrézties, o tai taip pat lemia nepakankamg politikos koordinavimg nacionaliniu ir aukstesniu lygmeniu; vertina
Komisijos pastangas apibrézti virtualivosius pasaulius taip, kad apibréztis atitikty tokias sutartines savybes kaip
jtraukiamumas, sinchroniskumas ir patvarumas;

3. pabrézia, kad reikia aiskiai atskirti esamas skaitmenines priemones ir kitas galimas besiformuojancias technologijas,
remiantis tyrimais, svariomis mokslinémis studijomis ir techniniais ypatumais, kartu nagrinéjant poreikj standartizuoti §j
sektoriy;

Vidaus rinka ir vartotojy apsauga

4.  pastebi, kad nors Europos Komisijos komunikate dar nenurodyta, kad reikia imtis konkreciy teisékiiros veiksmy, vis
délto svarbu atidziai jvertinti visus klausimus, susijusius su virtualiyjy pasauliy vystymusi ir veiksmingu jy reglamentavimu
galiojanciais teisés aktais; pabrézia, kad tikra bendroji skaitmeniné rinka gali labai prisidéti prie virtualiyjy pasauliy
vystymosi ir sustiprinti ES gebéjima konkuruoti pasaulyje; mano, kad aiski ir i§sami reguliavimo sistema yra gyvybiskai
svarbi, ypa¢ kai $i technologija taps brandi, siekiant uZtikrinti vienodas sglygas, kurios leisty i$naudoti visg virtualiyjy
pasauliy potencialg ir sudaryti salygas jy ekonomikos augimui;

5. palankiai vertina naujausius reglamentavimo pokycius Sioje srityje, pvz., Skaitmeniniy paslaugy akta (Reglamentas
(ES) 2022/2065 (%), Skaitmeniniy rinky aktg (Reglamentas (ES) 2022/1925 (3) ir Duomeny aktg (2022/0047(COD)), kurj
netrukus patvirtins Taryba ir Europos Parlamentas; taip pat atkreipia démesj | pasitlyma dél dirbtinio intelekto akto bei
kibernetinio atsparumo akto ir Siuo klausimu vykstancias derybas; mano, kad Komisija turéty reguliariai tikrinti
bendrosios skaitmeninés rinkos teisés akty sistemos tinkamumg ir nuosekluma, kad bty atsizvelgta | naujas galimybes,
rizika ar kitus klausimus, kurie gali kilti dél virtualiyjy pasauliy, ir prireikus teikti pasitlymus dél teisékiros procedira
priimamy akty; mano, kad tokiy patikry rezultatai turéty biiti skelbiami viesai;

6.  palankiai vertina Komisijos isipareigojima stebéti virtualiyjy pasauliy vystymasi; ragina Komisija kas dvejus metus
parengti ataskaita Sia tema ir perduoti ja Parlamentui ir Tarybai; praso Komisijos atkreipti démesj | tai, kad ketvirtosios
kartos saityne gali kilti problemos, kurios jau egzistuoja treciosios kartos saityne, pvz., dezinformacijos sklaida, neteiséto
turinio platinimas, skaitmeninés tapatybés vagystés, kibernetiniai nusikaltimai, intelektinés nuosavybés teisiy pazeidimai,
kibernetinis terorizmas, netinkamas asmens duomeny naudojimas, manipuliacinis elgesys ar priklausomybe sukeliantis
skaitmeniniy paslaugy dizainas, suk¢iavimas, internetinis teroristinis turinys, seksualiné prievarta prie§ nepilnamecius ir
patycios kibernetinégje erdvéje, taip pat apsvarstyti atitinkamus galiojancius teisés aktus, pvz., Skaitmeniniy paslaugy akta,
ir bisimus teisés aktus, kuriais siekiama spresti $ias problemas;

7.  atkreipia démesj i didelj virtualiyjy pasauliy ekonomikos potenciala ir didéjantj poreikj investuoti | biting
infrastruktiirg bei susijusius mokslinius tyrimus, inovacijas ir perkvalifikavima bei kvalifikacijos kélima; pabrézia, kad
bendros tokiy investicijy sgnaudos turéty turéti neutraly poveiki galutiniy vartotojy kainoms; pripaZista, kad, norint
pasiekti Siuos tikslus, reikia padidinti turimus isteklius ES lygmeniu; pabrézia virtualiosios realybés (VR), papildytosios
realybés (PR) ir misriosios realybés (MR) kaip itin svarbiy technologijy virtualiyjy pasauliy vystymuisi ir augimui,
suteikian¢iy naudotojams jtraukia ir interaktyvig patirtj, vaidmenj, taCiau taip pat pazymi, kad pramoninis taikymas ir
vartotojy naudojimas kelia jvairius i8$tkius ir reikalauja skirtingy metody; taip pat pazymi, kad kai kuriy dirbtinio
intelekto modeliy, pvz., generatyvinio DI, karimas gali atlikti labai svarby vaidmenj kuriant ir praturtinant virtualig
aplinka; atsizvelgdamas | tai, ragina Komisija taip pat atidZiai stebéti sparty $ios technologijos vystymasi ir jos poveikj
skaitmeninei ekosistemay;

8.  taip pat atkreipia démesj j galimg teigiama poveiki, kurj sie poky¢iai galéty turéti uZimtumui, jskaitant naujy darbo
viety kiirima tokiose srityse, kaip virtualioji pasaulio architektiira ar turinio kiirimas; pabrézia, kad reikia investuoti |
perkvalifikavimo iniciatyvas, siekiant $viesti esamg ES darbo jéga, ypatinga démesj skiriant nepakankamai atstovaujamoms
grupéms Siame sektoriuje; pabrézia, kad svarbu investuoti j tinkamy jgidziy ugdyma ir jj skatinti siekiant uztikrinti
talentingy ir kvalifikuoty darbuotojy, tinkamy Sioms darbo vietoms ES, pasitilg, taip pat sudaryti patrauklias salygas ES
talentams ilaikyti, uZsienio talentams pritraukti ir verslumui bei inovacijoms ES teritorijoje skatinti;

(") 2022 m. spalio 19 d. Europos Parlamento ir Tarybos reglamentas (ES) 2022/2065 dél bendrosios skaitmeniniy paslaugy rinkos, kuriuo
i§ dalies kei¢iama Direktyva 2000/31/EB (Skaitmeniniy paslaugy aktas) (OL L 277,2022 10 27, p. 1).

() 2022 m. rugséjo 14 d. Europos Parlamento ir Tarybos reglamentas (ES) 20221925 dél atviry konkurencijai ir saZiningy skaitmeninio
sektoriaus rinky, kuriuo i§ dalies kei¢iamos direktyvos (ES) 2019/1937 ir (ES) 2020/1828 (Skaitmeniniy rinky aktas) (OL L 265,
20221012, p. 1).
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9.  atkreipia démesj | teigiamg ir neigiama galima naujy technologijy ir produkty poveikj vartotojams ir jy sveikatai bei
socialiniam ir ekonominiam gyvenimui; atkreipia démesj j virtualiyjy pasauliy potencialy pramonés ir profesinéje
aplinkoje, visy pirma mokymo ir prototipy kirimo srityse, kartu pripazindamas platesnj poveiki darbuotojams; pabrézia,
kad reikia uZztikrinti darbuotojy teisiy paisyma ir auksto lygio darbuotojy apsaugs;

10.  primena, kad nors dauguma virtualiyjy pasauliy vystymo srityje pirmaujanciy jmoniy yra jsisteigusios uZ ES riby, ES
egzistuoja gyvybinga ir besivystanti ekosistema; pabrézia, kad ES turi imtis vadovaujamo vaidmens formuojant
virtualiuosius pasaulius kaip ekosistemas, kuriose gerbiamos ir skatinamos ES vertybés, pagrindinés teisés ir auksciausio
lygio vartotojy apsauga; pabrézia, kad svarbu skatinti sudaryti vienodas salygas, kurios padéty skatinti Europos mazyjy ir
vidutiniy jmoniy plétra, inovacijas ir konkurencingy Europos jmoniy, taip pat decentralizuoty ir saveikiy ekosistemy
atsiradima;

11.  pabrézia, kad butina sukurti tinkama politikos sistemg ir dalyvauti tarptautiniuose dialoguose, visy pirma su
panasiai mastanciomis ES nepriklausan¢iomis $alimis, siekiant suderinto pozidrio i virtualiuosius pasaulius; pabrézia, kad
svarbu didinti Europos pilie¢iy informuotuma apie atsakingg naudojimg Siose skaitmeninése srityse;

12.  pripazista, kad, nesant atviryjy bendry standarty, taisykliy ir saveikiyjy platformy, jvairios jmonés sukiiré¢ daug
virtualiyjy pasauliy; pabrézia, kad Siuo metu $ivos virtualiuosius pasaulius kuria ribotas skai¢ius jmoniy, turinéiy jiems
plétoti reikalingy iStekliy ir [éSy; mano, kad saveikumas ir atvirieji standartai galéty padéti uzkirsti kelig kvazimonopoliams
arba piktnaudziavimui dominuojancia padétimi vartotojy ir Europos jmoniy, ypa¢ MV], nenaudai;

13.  palankiai vertina Komisijos jsipareigojima bendradarbiauti su esamomis jvairiy suinteresuotyjy subjekty interneto
valdymo institucijomis siekiant parengti bendrus valdymo standartus ir taisykles; taip pat ragina Komisija remti jvairiy
suinteresuotyjy subjekty, jskaitant vartotojy asociacijy ir kity pilietinés visuomenés organizacijy, $iuo metu vykdomas
standarty rengimo iniciatyvas; rekomenduoja atlikti tyrima apie sgveikius virtualiuosius pasaulius; atkreipia démesj j
Europos duomeny erdviy kiirimo potencialg virtualiyjy pasauliy plétojimusi;

14.  pabrézia, jog reikia uZtikrinti, kad virtualieji pasauliai baty atviri, jtraukds ir prieinami, ir tokiu badu baty
prisidedama prie didesnio nejgaliyjy dalyvavimo naujoje skaitmeninéje aplinkoje; atkreipia démesj i virtualiyjy pasauliy
potencialg didinti nejgaliyjy dalyvavimg jvairioje veikloje, pvz., virtualaus turizmo veikloje; ispéja dél galimy sunkumy, su
kuriais nejgaltis naudotojai susidurs bendraudami virtualiuosiuose pasauliuose, jei jy kilty dél netinkamy prieinamumo
savybiy ar modeliy, kurie neatitinka jy konkre¢iy poreikiy; ragina Komisija stebéti, ar Europos prieinamumo aktas () ir
Saityno prieinamumo direktyva (‘) yra tinkami uztikrinant prieinamumg virtualiuosiuose pasauliuose; taip pat pabréZia,
kad reikia pripazinti konkrec¢ius vaiky poreikius ir teises;

15.  mano, kad diskusijos dél poreikio nustatyti virtualiyjy pasauliy naudotojus turéty biiti prioritetiné sritis virtualiyjy
pasauliy kirime ir kad reikéty i§samiai apsvarstyti galima Sios skaitmeninés aplinkos konfigiiracija, atsizvelgiant i tai, kad
kai kuriais atvejais anonimiskumas gali bti reikalingas; atkreipia démesi i tai, kad anonimiskumas skaitmeninéje aplinkoje
visada jmanomas naudojant naudotojo varda (slapyvardj), ir ragina Komisija jvertinti galimg Europos skaitmeninés
tapatybés (e. ID) ir piniginés naudojimg virtualiuosiuose pasauliuose;

16.  primena naudotojo asmens duomeny ir privatumo apsaugos svarbg; atkreipia démesj j tai, kad Bendrojo duomeny
apsaugos reglamento () nuostatos gali biiti nepakankamos visoms duomeny apsaugos problemoms susijusiuose
virtualiuosiuose pasauliuose spresti; ragina, uztikrinant inovacijoms palankig aplinka, ypatingg démesj skirti naudotojy
sukurto turinio poveikiui duomeny apsaugai, taip pat neskelbting duomeny, pvz., biometriniy ir elgsenos duomeny,
emociniy reakcijy ir haptinés informacijos, tvarkymui;

17.  pabrézia, kad dalyvavimas virtualiajame pasaulyje yra savanoriskas, ir ragina Komisija apsvarstyti galimybe idiegti
teisg visam laikui i$trinti duomenis, kad vartotojai galéty prasyti, kad jy duomenys ir profilis bity iStrinti i§ bet kokiy
taikomyjy programy, internetiniy Zaidimy ir virtualios aplinkos;

() 2019 m. balandzio 17 d. Europos Parlamento ir Tarybos direktyva (ES) 2019/882 dél gaminiy ir paslaugy prieinamumo reikalavimy
(OLL151,2019 6 7, p. 70).

(*) 2016 m. spalio 26 d. Europos Parlamento ir Tarybos direktyva (ES) 2016/2102 dél vieSojo sektoriaus institucijy interneto svetainiy ir
mobiliyjy programy prieinamumo (OL L 327, 2016 12 2, p. 1).

() 2016 m. balandzio 27 d. Europos Parlamento ir Tarybos reglamentas (ES) 2016/679 dél fiziniy asmeny apsaugos tvarkant asmens
duomenis ir dél laisvo tokiy duomeny judéjimo ir kuriuo panaikinama Direktyva 95/46/EB (Bendrasis duomeny apsaugos
reglamentas) (OLL 119, 2016 5 4, p. 1).
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18. mano, kad Siose virtualiose aplinkose ypatingg démesj reikéty skirti priklausomybe sukelian¢iam dizainui ir
manipuliatyviems dizaino sprendimams; jspéja dél galimy sveikatos problemy, kuriy gali kilti virtualiyjy pasauliy
naudotojams, pvz., priklausomybé, kibernetinés ligos ar miego rezimo sutrikimai; pabrézia, kad vaikai ir jaunimas yra
ypac pazeidziami $iy sveikatos problemy, jskaitant galima poveikj jy kognityviniam vystymuisi, ir pabrézia, kad jiems
apsaugoti reikalingas pagal jy amziy pritaikytas dizainas ir tévy kontrolés priemonés; taip pat mano, kad reikia atlikti
tyrimus dél technologijy, kurios lemia tiesioginius ir nuolatinius kiino pakeitimus, poveikio;

19.  primena, kad virtualieji pasauliai ir jtraukiantis Svietimas gali padéti propaguoti vaiky teises internete, kiek tai susije
su jy $vietimu, jgalinimu, jsitraukimu ir Zaidimu, ir kad jie gali suteikti unikalios patirties, kuri gali padéti vaikams ugdyti
norg mokytis, pvz., per zaidima; pazymi, kad $is jsitraukimas gali padéti jiems ugdyti bendradarbiavimo, bendravimo,
kritinio mastymo, novatoriskumo ir pasitikéjimo igtidzius; pabrézia galimybe spresti ES jgtidZiy trikumo problema ir
rengti biisimus talentus; pabrézia, kad biitina rengti $vietimo programas, kurios padéty vaikams ir jaunimui prisitaikyti
prie technologiniy poky¢iy ir laikytis sveiko ir subalansuoto pozidirio, derinant tradicing socialing sgveikg su virtualioje
aplinkoje praleidziamu laiku, taip pat suteikiant tévams reikiamas priemones prizitréti ir priimti informacija pagristus
sprendimus, kai jie leidZia naudotis arba jtraukia savo vaikus j virtualig aplinkg;

20.  pazymi, kad reikia atlikti tyrimus dél virtualiosios realybés ir kity technologijy poveikio kognityviniam ir elgesio
vystymuisi; pabrézia galimg rizika, susijusig su ankstyvu vaiky naudojimusi ekranais ir pernelyg ilgu ekrano laiku, nes tai
gali turéti jtakos jy gerovei ir tinkamam kognityviniam, fiziniam, psichologiniam ir socialiniam vystymuisi; primygtinai
ragina vykdyti informavimo kampanijas apie atsakingg ekrany naudojima; pabréZia, kad pedagogai turi bti tinkamai
apmokyti, kad turéty reikiamy skaitmeniniy jgudziy ir baty rastingi skaitmeninéje srityje; ragina Komisijg skatinti
iniciatyvas, pagal kurias universitetai, inZinerijos mokyklos ir pramonés subjektai galéty jvertinti jgiidZiy trikuma, bendrai
rengti veiksmy gaires ir stiprinti vie$ojo ir privaciojo sektoriy bendradarbiavima ES jaunimo labui; pabrézia, kad svarbu
iSplesti auksciausio lygio nepilnameciy apsauga, taikoma kitose neinternetinése ir internetinése aplinkose, kad ji apimty
virtualiuosius pasaulius ir saugoty nuo jvairiy pavojy, jskaitant, be kita ko, prievartg, priekabiavima, paty¢ias ir smurtinio,
seksistinio, rasistinio ar pornografinio turinio poveiki; pabrézia, kad reikia pripazinti konkrecius vaiky poreikius,
pazeidziamuma ir teises virtualiuose pasauliuose; pabrézia, kad svarbu kurti ir teikti tokias daugiausia vaiky naudojamas
internetines paslaugas ir produktus, kurie baty saugis vaikams pagal dizaing ir numatytuosius parametrus;

21.  pazymi, kad virtualiuosiuose pasauliuose, siekiant jtraukios patirties naudotojams, pasitelkiami didelés skiriamosios
gebos vaizdai, grafiniai ir vaizdo irasai, o tam reikalinga itin nasi infrastruktira; pazymi, kad Sioje srityje ypa¢ didelis
vaidmuo teks naujos kartos judriojo rySio tinklams, taip pat veiksmingam belaidZio interneto rysiui, pvz., Wi-Fi 6,
pasiZymintiems dideliu pralaidumu ir maza delsa, taip pat tokioms technologijoms kaip tinklo paribio kompiuterija;
primena 2022 m. sausio mén. Europos Audito Riimy ataskaitg, kurioje jvertinta, kad iki 2025 m. bendros 5G diegimo
visose ES valstybése narése iSlaidos, jskaitant naujos 5G infrastruktiros kiirima ir esamos infrastruktiiros modernizavima,
sieks nuo 281 iki 391 mlrd. EUR;

22.  susiriipings pazymi, kad didéjantis virtualiyjy pasauliy naudojimas taip pat gali lemti tam tikry asmeny grupiy,
kurios neturi pagrindiniy jgudziy ar iStekliy dalyvauti Sioje aplinkoje, taip pat kaimo ir atokiose vietovése, pvz.,
atokiausiuose regionuose, gyvenanciy zmoniy atskirtj; pabrézia, kad skaitmeninio rastingumo ir prieigos prie kokybisko ir
jperkamo interneto skatinimas yra biitina bet kokios ES lygmens virtualiyjy pasauliy sistemos salyga; ragina Komisija atlikti
jrodymais pagrista vertinima, kaip uZztikrinti, kad vartotojams, jskaitant atokiose vietovése gyvenancius asmenis ir
mazesnes pajamas gaunancius namy tikius, bty suteikta reikiama infrastruktiira ir prietaisai, reikalingi virtualiyjy pasauliy
vystymui ir veikimui bei peréjimui nuo treciosios kartos saityno prie ketvirtosios kartos saityno; pabrézia, kad Siomis
aplinkybémis labai svarbi tikra bendroji telekomunikacijy rinka; jspéja dél finansiniy sandoriy, susijusiy su
kriptovaliutomis, pavojy, ypa¢ dél sukciavimo ir apgavysciy, kurie virtualiuosiuose pasauliuose gali padidéti; taip pat
primena, kad daugelio kriptovaliuty sandoriy negriZtamumas taip pat reiskia naujus lygiagrecios ekonomikos kanalus, o
nuo suké¢iavimo nukentéje asmenys turi mazai galimybiy susigrazinti prarastas 1é3as arba visai jy neturi; palankiai vertina
Europos Sajungos kriptoturto rinky reglamenta (°), kuriuo siekiama nustatyti kriptovaliutas ir skaitmeninj turtg
reguliuojancia teising sistema;

Tvarumas

23.  atkreipia démesj i tai, kad prietaisy, kuriuos naudojant galima patekti j virtualiuosius pasaulius, gamybai reikalingi
istekliai, pvz., retyjy Zemiy elementai ir kitos mineralinés Zaliavos; Siomis aplinkybémis palankiai vertina Komisijos
pasitlyma dél reglamento, kuriuo nustatoma saugaus ir tvaraus svarbiausiyjy Zzaliavy tiekimo uZtikrinimo sistema
(COM(2023)0160);

24.  pazymi, kad virtualieji pasauliai ir ketvirtosios kartos saitynas gali tinkamai prisidéti prie kovos su klimato kaita ir
aplinkos tvarumo, pvz., tuo, kad sudaromos nuotolinio darbo galimybés ir atitinkamai mazéja kelioniy j darba bei su jomis
susijusiy i$metamuyjy terSaly; pazymi, kad itin svarbus vaidmuo tenka tinklo infrastruktiirai, kuria sudaromos salygos
skaitmeniniams sprendimams ir naujiems verslo modeliams;

(% OLL150,2023 69, p. 40.
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25.  mano, kad kuriant ir diegiant virtualiuosius pasaulius reikéty atsizvelgti | poveikj aplinkai; pabrézia, kad svarbu
didinti vartotojy informuotumg apie $iy naujy technologijy, jskaitant elektronikos atliekas, poveikj aplinkai ir tvarumg;
pazymi, kad, Tarptautinés energetikos agentfiros duomenimis, elektros energijos suvartojimas dideliuose duomeny
centruose §iuo metu sudaro 1-1,5 proc. viso pasaulyje suvartojamos elektros energijos kiekio; pazymi, kad duomeny
centry suvartojamos elektros energijos kiekis gali padidéti, jei placiu mastu bus diegiamos virtualaus pasaulio
technologijos; primena, kad siekiant sumazinti su virtualiyjy pasauliy gamyba, naudojimu ir plétra susijusios energijos
suvartojimg ir aplinkosauginj pédsaka, reikia naudotis technologiniais laiméjimais, juos spartinti ir skatinti: taikyti
pazangius perdirbimo metodus ir atsinaujinanciyjy iStekliy energija;

26.  paveda Pirmininkei perduoti $ig rezoliucijg Komisijai, Tarybai ir valstybiy nariy parlamentams bei vyriausybéms.
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